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Presentacion

Desde sus comienzos, las tecnologias han participado activamente en la
configuracién de las formas de organizacién, produccion, aprendizaje y creacion de
las sociedades. En las ultimas décadas, estos procesos han adquirido una particular
intensidad a partir de la expansion de tecnologias digitales, plataformas, sistemas
algoritmicos y entornos hibridos que atraviesan las practicas artisticas, creativas y
culturales contemporaneas.

Lejos de comprender la tecnologia como una herramienta neutral, autbnoma o
meramente instrumental, en este curso proponemos abordarla desde una perspectiva
socio-técnica, en tanto toda tecnologia constituye una produccion historica y cultural
situada, atravesada por relaciones sociales, econdmicas, politicas, afectivas y
materiales. Desde esta mirada, las tecnologias forman parte de la produccién de
modos de percepcidn, creacion, circulacion y aprendizaje.

El curso se inscribe en el campo de los estudios sociales de la ciencia y la tecnologia,
con aportes de los estudios culturales, la teoria critica, la educacion, el arte, el diseno
y las practicas experimentales. A través del analisis de textos, casos de estudio, obras
e investigaciones, buscaremos problematizar los vinculos entre tecnologias, practicas
culturales y formas de experiencia y construccion de sentido, con atencién a las
infraestructuras y materialidades que sostienen los dispositivos tecnoldgicos y a las
disputas simbalicas, politicas y econémicas que los atraviesan.

Moverse en este campo implica también abrir preguntas sobre como se produce
conocimiento: qué lugar ocupa la dimension sensible, afectiva y experiencial en ese
proceso, y como el arte puede dialogar —o tensionar— con las formas de
conocimiento cientifico. Esto habilita intersecciones con debates sobre género,
naturaleza, saberes indigenas y epistemologias situadas que, sin ser el centro del
curso, forman parte de las discusiones que puede convocar.



Proponemos un espacio de reflexidén y experimentacion colectiva para explorar las
posibilidades, tensiones y limitaciones del uso de tecnologias en las practicas
artisticas y creativas actuales. Se trabajara sobre problematicas vinculadas al acceso,
la democratizacion tecnoldgica, las formas de mediacion, la circulacion cultural y las
transformaciones en las modalidades de produccién y colaboracion que se
intensificaron con la pandemia, la expansion de entornos virtuales e hibridos y en
contextos no formales de produccion. La propuesta combinara instancias de discusion
tedrica, seminarios de lectura, analisis de casos y ejercicios de produccion
experimental orientados a la elaboracion de posicionamientos criticos mediante
lenguajes artisticos, curatoriales y ensayisticos.

Objetivos

El objetivo general del curso consiste en reflexionar de forma critica sobre las
relaciones entre arte y tecnologias desde una perspectiva situada e interdisciplinaria,
en dialogo con diversos abordajes, casos de estudio y practicas de produccién
artistica.

En este marco, se buscara:

e explorar herramientas conceptuales provenientes de los estudios sociales de la
ciencia y la tecnologia para el analisis de practicas artisticas y culturales;

e problematizar las dimensiones sociales, culturales y politicas de las tecnologias
en los procesos de creacion;

e profundizar en formas experimentales de construccion y comunicacion de
posicionamientos propios;

e promover instancias de intercambio colectivo entre los proyectos de
investigacion y creacion de quienes participan en el curso.

Metodologia de trabajo

El curso adoptara una modalidad de seminario-taller que combinara exposiciones
tedricas, discusion colectiva de textos, analisis de casos y obras, visionado de
materiales audiovisuales, ejercicios de produccion experimental y espacios de
presentacion oral y debate.

La seleccion de referencias y materiales procurara generar puntos de encuentro con
los proyectos de tesis, investigacion y creacion de quienes participen. Por esta razon,
con anterioridad al inicio del curso se solicitara a quienes participen el envio de un



documento de presentacion de su proyecto, junto a una reflexion sobre su relacién
con las tematicas del seminario.

Evaluacion

La evaluacion tendra caracter procesual y considerara la participacion activa en las
discusiones del seminario y la elaboracion de un trabajo final. Para aprobar el curso se
requiere asistencia al 80% de los encuentros y la entrega del trabajo final en el plazo
acordado.

El trabajo final articulara herramientas conceptuales del curso, analisis de casos u
obras y una produccion experimental o propuesta artistica, ensayistica o curatorial. Se
valorara la capacidad de poner en dialogo el marco tedérico con los casos trabajados y
con el propio proyecto de investigacion o creacion. El formato es abierto y puede
combinar escritura académica, ensayo visual, produccién audiovisual u otras formas
que acordemos.

Cronograma

Previo al curso - Envio de presentacion del proyecto y lectura anticipada.
Lunes 27 de julio - Introduccion: arte, tecnologia y sociedad.

Martes 28 de julio - Tecnologias, creatividad y pandemia. Casos + discusion.
Miércoles 29 de julio - Seminario de lecturas.

Jueves 30 de julio - Taller de produccion experimental.

Viernes 31de julio - Presentacion y discusion de producciones finales.

Posterior al curso - Entrega del trabajo final. Fecha a confirmar.
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