Curso para la Maestria en Arte y Cultura Visual de la Facultad de Artes, Universidad de la
Republica, en Montevideo.

Asignatura:

Seminario sobre encuentros entre arte y tecnologias de la informacion.

Nombre: Seminario sobre encuentros entre arte y tecnologias de la informacién.
Contenido:

Se trata de un seminario de reflexién sobre el didlogo entre arte y tecnologias de la informacién. Se
presentaran hitos significativos en la historia de las tecnologias de la informacion, y se explorara
cémo éstos dieron lugar a nuevas corrientes o formas de expresion artisticas. También se estudiaran
casos del proceso inverso, es decir, de como el arte ha impactado en la creacion cientifica y
tecnoldgica. La reflexion sera guiada por hechos, eventos, corrientes u obras de arte, maquinas u
objetos concretos. Los temas iran acompafiados de una discusion de cuestionamientos de orden
social y filosoéfico que dichas tecnologias plantean. A continuacién se sefialan, a titulo indicativo,
algunos temas:

- La técnica de la perspectiva y la fotografia.

- Captura y reproduccion de la imagen en movimiento.

- Las computadoras, los algoritmos y la teoria de la informacién; mundo analégico y mundo digital.
- Cibernética y robotica; las maquinas que crean; interactividad.

- El advenimiento de los microprocesadores de bajo costo y las computadoras personales; sintesis,
edicion y restauracion digital de imagen y sonido.

- Internet.

- Las grandes bases de datos y la computacién de alta performance.

- La inteligencia artificial y su relacién con el arte.

Metodologia:

Se trabajara en régimen de seminario. Las sesiones se estructuraran en torno a tres momentos: (a)
exposicion, por parte de los docentes, de los aspectos tecnologicos del tema correspondiente; (b)
exposicion por parte de los estudiantes, de analisis de obras, artistas o movimientos relacionados
con el hito tecnologico; (c) discusion.

Previo a cada sesion del seminario, los participantes deberan estudiar material dispuesto por los
docentes. Cada estudiante debera participar de una sesion del seminario en calidad de expositor.
Para aprobar el curso, ademas de la exposicién en los seminarios, los estudiantes deberan presentar
un trabajo final que que puede ser una monografia o una obra.

Los participantes se dividiran en grupos de dos personas, preferentemente de origenes disciplinares
diferentes, para preparar presentaciones en el seminario sobre algunos de los temas tratados. El
proyecto se desarrollara en para lelo con el desarrollo del curso. Habran sesiones regulares de
encuentro con los docentes para abordar el desarrollo del proyecto. El proyecto debera presentarse
en una sesion publica ante todos los participantes del curso.



Dedicacién y créditos: El seminario consistira de 9 sesiones, incluyendo la presentacion de los

trabajos finales. Se preveran instancias de discusiéon y consulta para guiar al estudiante en la
realizacion del trabajo final. La dedicacion horaria total estimada por parte del estudiante,
incluyendo las horas presenciales, el estudio individual, y la realizacién y evaluacién del trabajo
final, es de 60 horas, o sea 4 créditos.

Aprobacidn: Se incluira la participacién en el seminario en tanto publico interviniente, exposiciones
en grupos pequefios en el seminario, y la evaluacion del trabajo final.

Docentes:

Gregory Randall, Instituto de Ingenieria Eléctrica, Facultad de Ingenieria, Universidad de la
Republica.

Rafael Grompone. Centre de Mathematiques et Leurs Applications, Ecole Normale Supérieure de
Paris Saclay, Francia.

Pablo Musé, Instituto de Ingenieria Eléctrica, Facultad de Ingenieria, Universidad de la Reptiblica.
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